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1. Inleiding 
 

WoordenSTART beperkt zich niet alleen tot oefeningen op 
de computer. De kinderen kunnen ook in de vorm van 
uitdagende werkbladen en leuke spelletjes spelen met 
woorden. Deze werkbladen en spelletjes kunt u zelf 
samenstellen en uitprinten, met de krachtige Printstudio 
van WoordenSTART. 
 
De mogelijkheden van de Printstudio zijn zeer divers, en 
om dit programma zo optimaal mogelijk in te kunnen zetten, 
is het raadzaam om deze handleiding even grondig door te 
lezen. U kunt dan alles lezen over de verschillende 
printcategorieën, de bediening van de Printstudio en het 
brede scala aan mogelijkheden in dit programma. 

 

 
 
 

Tip: door deze handleiding heen zult u veel praktische tips en trucs tegenkomen voor het 
gebruik van de Printstudio. Het loont dan ook de moeite om deze handleiding een keer 
goed door te nemen voor u aan de slag gaat. 
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2. Het beginscherm 
 

Vanuit het hoofdmenu van WoordenSTART laat de Printstudio zich heel makkelijk opstarten 
middels de knop Printstudio. Na het invoeren van het wachtwoord (bekend bij de ICT-
coördinator) komt u in het hoofdmenu van de Printstudio. 

 
Vanuit dit hoofdmenu kunt u kiezen voor de 
verschillende categorieën printbladen: 
afbeeldingen, verwerkingsbladen, spelletjes en 
posters. Ook kunt u hier de printer instellen, 
zodat alle printbladen op de goede manier 
afgedrukt worden. Via de rode stopknop 
linksboven komt u weer terug in het hoofdmenu 
van WoordenSTART. 
 
Rechtsboven vindt u de helpknop met het 
vraagteken, die u door het hele programma heen 
kunt raadplegen voor extra informatie. 

 
U kunt de Printstudio ook buiten het programma WoordenSTART om opstarten. In dat geval gaat u 
naar een themamap. Vervolgens opent u de map Programma. En in deze map bevindt zich het 
opstartbestand voor de printstudio. Met printstudiomenu.exe kunt u rechtstreeks de printstudio 
opstarten. 
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3. Het instellen van de printer 
 
Het is belangrijk dat u in de Printstudio eenmalig de juiste printer instelt. Het programma zoekt in 
eerste instantie de printer die als standaard is aangegeven op uw computer, maar u kunt er ook voor 
kiezen om de werkbladen af te drukken op een alternatieve printer. Deze moet dan wel geïnstalleerd 
zijn in het Printerscherm van Windows. 
 

 Via de knop “Printer instellen” in het hoofdmenu, komt u in een 
scherm waarin u een printer kunt selecteren. U kunt een keuze 
maken uit alle printers die op dat moment geïnstalleerd zijn op de 
computer. 
 

 

 
De standaardprinter op de computer staat automatisch al 
geselecteerd. Als u een andere printer wilt selecteren, klikt u 
eenvoudig op het pijltje en kiest u een andere printer. Als u op 
OK klikt, wordt uw keuze opgeslagen, en worden printbladen 
voortaan via de gekozen printer afgedrukt. 
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3. Een printblad afdrukken 
 
De bediening van de Printstudio is vrij eenvoudig. Het zal u niet veel moeite kosten om een printblad 
af te drukken. Dit hoofdstuk is bedoeld om u vertrouwd te maken met de bediening van Printstudio en 
biedt u een stappenplan voor het afdrukken van printbladen. Als voorbeeld gaan we een kwartetspel 
afdrukken. 

 
Het kwartetspel bevindt zich onder de knop Spelletjes in het hoofdmenu. Dit 
is dan ook de knop waar we het eerst op klikken. We komen dan in het 
Spelletjes-menu, waarin we diverse spelletjes kunnen kiezen. 

 
 
In dit scherm zien we aan de 
linkerkant de spelletjes waaruit 
we kunnen kiezen. Het grote, 
witte vlak in het midden is 
gereserveerd voor een 
afdrukvoorbeeld van het 
printblad, en aan de rechterkant 
vinden we de knoppen waarmee 
we ons spel later kunnen 
afdrukken. 
 

 

 

Eerst moeten we het kwartetspel goed instellen. Om dit te doen, klikken we 
op de knop kwartetspel. We komen dan in een scherm waarin we ons spel 
kunnen instellen. 

 
 

 

 
Zoals u ziet kunnen we in dit scherm kiezen 
welke kwartetten we willen gebruiken. We 
kunnen er bijvoorbeeld voor kiezen om alleen 
kwartetten te selecteren die te maken hebben 
met ruimtes in het huis. Deze kwartetten 
selecteren we dus. Verder kunnen we kiezen of 
we ook de woorden willen afdrukken bij de 
plaatjes en of we kaders om de afbeeldingen 
willen hebben. Als alles naar onze wens is, 
klikken we op de knop Akkoord. 
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U ziet nu dat er in het witte vlak een omschrijving van uw printopdracht staat (zie plaatje linksonder). 
Aangezien beelden vaak meer zeggen dan woorden, klikken we ook even op de knop 
Afdrukvoorbeeld, om te zien hoe het er nu werkelijk uit gaat zien. 

 

 
 
In het afdrukvoorbeeld kunt u in- en uitzoomen met de muisknoppen. Als u een muisknop ingedrukt 
houdt, en u beweegt met de muis heen en weer, kunt u andere delen van de pagina bekijken. 
 
We zouden eventueel nog veranderingen kunnen instellen door weer op de knop 
kwartetspel te klikken, maar zoals het nu is, is het wel goed. Nadat we ingesteld 
hebben hoeveel exemplaren we af willen drukken, klikken we op de knop 
Afdrukken om het kwartetspel af te drukken. 
 
Deze manier kunt u bij alle printbladen in de Printstudio toepassen. U kiest steeds de categorie en het 
printblad dat u wilt afdrukken. Daarna stelt u het printblad helemaal naar uw wensen in en via het 
afdrukvoorbeeld kunt u zien hoe het eruit komt te zien. Tot slot kunt u het printblad met één druk op de 
knop afdrukken. 
 
In de volgende hoofdstukken gaan we wat dieper in op de verschillende categorieën en printbladen, 
zodat u een goed beeld krijgt van de mogelijkheden van de Printstudio. 
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4. Afbeeldingen 
 
Afbeeldingen zijn een bijzonder geschikte manier om het thema van WoordenSTART in de klas te 
behandelen. De Printstudio kent dan ook veel mogelijkheden om verschillende soorten afbeeldingen 
uit te printen. In dit hoofdstuk worden al deze mogelijkheden één voor één behandeld. U kunt 
voorbeelden van printbladen achter in deze handleiding vinden. 
 

 Grote afbeelding: met deze optie kunt u afbeeldingen van 
woorden in A4-formaat uitprinten. Op die manier kunt u bepaalde 
woorden makkelijk in een grote kring aan de orde stellen. U kunt 
instellen van welke woorden u een grote afbeelding wilt, en of u het 
geschreven woord er al dan niet bij wilt vermelden. Houdt u er wel 
rekening mee dat elke afbeelding op een apart vel afgedrukt wordt. 
 

 Kleine platen: deze optie werkt hetzelfde als de grote 
afbeeldingen, met als enige verschil dat er nu meerdere platen op 
één A4-vel afgedrukt worden. U kunt zelf instellen of u vier of negen 
platen op één vel af wilt drukken. 
 

 Overzichtsposter: hiermee kunt u een overzichtsposter van elk 
van de drie niveaus binnen een thema afdrukken. Op een A4-vel 
worden alle plaatjes van de woorden binnen dat niveau afgedrukt. 
U kunt uiteraard weer zelf instellen of u ook het woord bij de 
plaatjes af wilt drukken.  
 

 Het verhaal: u kunt de platen bij het verhaal afdrukken. Deze kunt 
u gebruiken als praatplaten, of als zelfgemaakt prentenboek. De 
tekst die bij elke plaat hoort, kunt u er al dan niet bij afdrukken. 
 

 Lijst met woorden: u kunt een lijst printen met de woorden binnen 
een bepaald niveau. Dit is vooral handig om voor u zelf te 
registeren met welke woorden de kinderen bezig zijn. 
 

 Woordkaarten: u kunt van de woorden binnen het thema 
woordkaarten maken. Deze kaarten worden afgedrukt met een 
plaatje, en eventueel het woord zelf erbij.  
 

 
 Schema’s: dit is een handige optie om voor uzelf een schema uit te 

printen van het thema. U kunt kiezen voor een 
programmaoverzicht, waarin de verschillende fases, niveaus en 
doelen nog eens uitgelegd worden, of u kunt een clusterschema 
afdrukken. Hierin worden de relaties tussen aan te leren woorden 
overzichtelijk weergegeven.  

Tip: als u woordkaarten afdrukt op stevig papier, kunt u ze gebruiken om voorwerpen in 
uw klas te benoemen. U kunt zelf bepalen of u de woordkaarten in de vorm van 
opzetkaarten, klapkaarten of vouwkaarten uit wilt printen. 
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5. Verwerkingsbladen 
 
Verwerkingsbladen zijn een zeer geschikte manier om kinderen aan de slag te laten gaan met de 
woorden uit WoordenSTART. U kunt uw kinderen in de vrije momenten, of tijdens de speelwerktijd 
aan de slag laten gaan met een verwerkingsblad. Er zijn drie soorten verwerkingsbladen: 
 

 Kleurplaat: u kunt van alle platen uit het programma een 
kleurplaat afdrukken. Alle woorden, prenten, museumplaten en het 
stickervel zijn beschikbaar. 
 
 

 
 

 Waar hoort het: dit verwerkingsblad lijkt op de oefening Op z’n 
plek. De kinderen moeten de link leggen tussen vier losse 
woordplaatjes, en elementen van een grote plaat. Ze moeten 
bijvoorbeeld zien dat de schaar hoort bij het kind dat wil gaan 
knippen, of dat de jurk in de verkleedkist hoort. Dit printblad is dus 
zeer geschikt voor het aanleggen van netwerken van woorden. 
 
 

 Het museum: met dit verwerkingsblad maken de kinderen hun 
eigen woordtekening. De layout is hetzelfde als die van het 
museum in het programma.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Tip: denk eens aan het maken van een kleurboek, door alle prenten uit het prentenboek 
af te drukken als kleurplaat. 

Tip: u zou dit printblad kunnen gebruiken om de kinderen nog meer woorden aan het 
thema toe te laten voegen. 
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6. Spelletjes 
 
Kinderen leren het meest als ze iets met plezier doen. Daarom zijn spelletjes ideaal om met woorden 
aan de slag te gaan. De Printstudio biedt veel mogelijkheden om zelf spelletjes te maken aan de hand 
van woorden uit het thema. 
 

 Kwartetspel: de kinderen zoeken vier woorden bij elkaar die 
samen een kwartet vormen. Op elk kaartje staat een groot plaatje 
van het woord dat erop staat, en drie kleinere plaatjes van de 
andere woorden die bij dat kwartet horen. Op die manier is het spel 
zeer geschikt voor de jongere kinderen. U kunt zelf bepalen welke 
kwartetten u wilt gebruiken, en of u ook de woorden wilt afdrukken 
op de kaartjes. 
 
 

 Dominospel: hiermee kunnen de kinderen domino spelen, met de 
woorden en plaatjes van het thema. U kunt uiteraard zelf kiezen of 
u de woorden er wel of niet bij wilt afdrukken. 
 
 

 Memoryspel: bij dit spel moeten steeds twee dezelfde kaartjes bij 
elkaar gezocht worden. U kunt kiezen of dit twee dezelfde 
tekeningetjes moeten zijn, of een tekening en een foto van 
hetzelfde woord.  
 

 
 

 Legpuzzel: net zoals u van alle platen in WoordenSTART een 
kleurplaat kunt maken, kunt u ook van alle platen een legpuzzel 
maken. U kiest zelf hoeveel stukjes u wilt en welke vorm de 
puzzelstukjes moeten hebben. In een handomdraai kunt u met 
deze optie uw verzameling puzzels in de klas flink uitbreiden. 
 

 Bingospel: bingo is voor kinderen een heerlijk spannend spel. Met 
de woorden uit het thema kunt u ook een bingospel maken. Op elk 
A4-vel kunt u vier bingokaarten afdrukken en voor uzelf kunt u een 
“bingo-master” afdrukken, waarop u bij kunt houden welke plaatjes 
al geweest zijn. 
 

 
 
 
 
 
 

Tip: memory met een combinatie van foto’s en tekeningetjes kan heel goed gebruikt 
worden om de geleerde woorden te koppelen aan voorwerpen uit de werkelijkheid. 
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7. Posters 
 
Tot slot zijn er nog mooie posters, waarmee u uw klas vrolijk aan kunt kleden. Deze posters worden 
op A4-formaat afgedrukt. U kunt kiezen uit posters van Tom, Tamira en Robbie, maar ook van de klas, 
het gezin en de familie van Tom en Tamira. 
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8. Voorbeelden 
 
We hopen dat u na het lezen van deze handleiding enthousiast bent geworden om zelf aan de slag te 
gaan met de vele mogelijkheden van de Printstudio. Om u nog even een paar ideetjes te geven, kunt 
u nog een kleine greep uit het grote assortiment van printbladen bekijken.  
 

 
Opzetkaarten 

 
 

 
Waar hoort het? 

 
Dominospel 

 
Memoryspel 

 
 

 
Legpuzzel 

 
Kwartetspel 

 
 
Wij wensen u veel plezier bij het gebruik van de WoordenSTART Printstudio. 
 
 
 
 


